ClassVR

Mokykla jgyvendina projekts ,,Kokybés krepSelis«.
Projekto tikslas — sudaryti sqlygas kiekvienam mokiniui, atsizvelgiant j
JO individualius gebéjimus siekti nuolatinés asmeninés pazangos.

Vienas i§ uzdaviniy: sukurti dialogiskq ir tyrinéjantj mokymaq(si)
skatinancias aplinkas 1-10 klasiy mokiniams.

Mokytojy bendruomenei svarbu, kad mokymo(si) aplinka buty kuriama
atsizvelgiant | mokymo(si) procesg, kad mokiniai ir mokytojai mokymosi patirt] igyty
per kiek jmanoma neformalesnes veiklas, kad mokymo(si) veikloje suteikiamos Zinios
ir jgtidziai, parinktos priemonés motyvuoty mokinius ir suteikty mokymuisi biitinus

WV -

(mokykla, klas¢) ar formai (kursas, programa). Mokytojai pritaria, kad yra daugybé
budy, kaip mokiniai gali mokytis savarankiskai ir bendrauti su mokytoju, kad virtuali
realybé palaiko §ig jvairove ir suteikia galimybe kurti ir pritaikyti jvairia mokymosi
patirtj atsizvelgiant j skirtingus mokymosi lygius.

Mokslo mety pradzioje nupirktas ClassVR jrenginys.

ClassVR - tai viskas viename (All-In-One) sprendimas, paruostas turinys
naudoti klas¢je, suteikiantis visiSkg Virtualios Realybés pojiit], tai priemoné leisianti
mokytojams perduoti visg Virtualios Realybés medijg ir pamokas tiesiai ;] VR
jrenginius ir stebéti mokiniy aktyvuma, naudojantis paprastu internetiniu portalu.



Metodinéje dienoje mokytojai buvo supazindinti su virtualios realybés
akiniy naudojimo instrukcija (kaip jsikelti medijas, savo paveikslélius, kaip valdyti
medijy paleidimq is mokytojo kompiuterio, kurti ir planuoti, iSsaugoti ir dalintis
pasirinktinémis pamokomis, pridéti arba jkelti savo turinj, kaip suZinoti ar akiniai
pakrauti, kaip pasalinti visas anksciau Sukeltas medijas ir kt...). Mokytojai buvo ne tik
supazindinti su virtualios realybés galimybémis apimanciomis sritimis: biologijos,
chemijos, technologijy, matematikos, kalby, meny, muzikos, istorijos, geografijos ir
kt., bet ir praktiSkai galéjo iSbandyti virtualios aplinkos galimybes.




